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NEWS | Siete pronti a interpretare un Dio?

Recensione al videogioco: Black&White, creatori Peter Molyneux e
Lionhead Team

Valentina Sinico

Thutti ci siamo chiesti, almeno una volta nella vita, cosa si prova a essere un
Dio. Concetti come onnipresenza e onnipotenza hanno sempre affascinato
e spaventato... Ma adesso non pit! Grazie a Peter Molyneux e al suo team
Lionhead ci si pud sentire Dio almeno finché si ha tra le mani il mouse:
Black&SWhite si pud tranquillamente definire, senza paura di essere consi-
derati eretici, un “God-game”. “In principio era il caos”... Ed ecco pianeti
dispersi e nebulose indefinite aprire il gioco, mentre noi, possessori del mou-
se, diveniamo Entita Cosmiche immuni da ogni confine spazio-temporale,
Esseri Superiori, fautori e spettatori del nascere della vita. Vita che si foca-
lizza paradigmaticamente in un’isola abitata da esseri senzienti che vivono,
lavorano e invocano pregando con riti ben definiti per il nostro aiuto... A
ogni nostra risposta favorevole ecco canti di lode. Siamo il loro Vate, la loro
Speranza e sara proprio la fede di questa gente a dare un senso alla nostra
esistenza. Come ogni divinita che si rispetti (e qui sta la grandezza e la no-
vita de gioco) possiamo scegliere di essere un Dio buono come un Dio cattivo,
sapendo che i nostri soli aiuti sono degli spiriti guida dalle sembianze di un
santo (che tanto ricorda l'iconografia di San Pietro) e di un demone. Durante
il gioco la fede degli abitanti dellisola portera all'innalzamento del nostro
tempio, nostra base operativa, e non avremo certo vita facile: ci saranno ri-
voltosi eretici non convinti della nostra presenza e potenza, calamita naturali
che tenteranno di portare via la nostra credibilita... Ma il geniale Molyneux
ha ben pensato di metterci a disposizione una “fossa dei miracoli” per risol-
vere i problemi di percorso Dal punto di vista iconografico, come meglio si
. poteva rappresentare sullo schermo l'azio-
ne, la “mano” divina se non con la ripresa
delle celeberrime mani della Creazione di
Michelangelo nella Cappella Sistina? Un
ultimo complimento va fatto allascelta del
nome del Dio nostro antagonista: niente-
meno che Nemesis. E’un gioco dove non
basta fare il Dio, bisogna esserlo!
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Raccolta della rivista di
engramma del Centro studi
classicA | luav, laboratorio di
ricerche costituito da studiosi di
diversa formazione e da giovani
ricercatori, coordinato da
Monica Centanni. Al centro
delle ricerche della rivista é la
tradizione classica nella cultura
occidentale: persistenze,
riprese, nuove interpretazioni di
forme, temi e motivi dell’arte,
dell’architettura e della
letteratura antica, nell’eta
medievale, rinascimentale,
moderna e contemporanea.





