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MUSEI VIRTUALI E BASI DI CONOSCENZA
Gallerie della letteratura

Antonella Sbrilli*

CONVEGNO LUMINAR 3. INTERNET E UMANESIMO. WEB_MUSEI | FONDAZIONE
QUERINI STAMPALIA, VENEZIA, 29-30 GENNAIO 2004

Se, come riporta Ladislao Mittner, a Friedrich Schlegel nel 1798 servirono
125 fogli per trascrivere le interpretazioni della parola ‘romantico’, uno
spazio analogo sarebbe necessario oggi per contenere le molteplici sfu-
mature di senso di termini come ‘museo virtuale’ e ‘webmuseo’. Biblio-
grafie cartacee e digitali crescono di giorno in giorno: appena terminato
il convegno Luminars, nel febbraio del 2004 ¢é stato pubblicato il lavoro di
Francesco Antinucci, Comunicare nel museo, Laterza editore, costituito
da un volume che discute la struttura concettuale del museo e da un dvd
con ricostruzioni in realta virtuale di siti e collezioni.

Teoricamente, le questioni sul tappeto coinvolgono i contenuti e i con-
tenitori, gli oggetti e i legami fra gli oggetti, le modalita di fruizione e la
loro rispondenza agli originali, le finalita della comunicazione museale e
le forme percettive e cognitive messe in gioco dai nuovi strumenti, e inol-
tre I'affacciarsi di classi di oggetti del tutto inedite (le basi di conoscenza,
le collezioni di informazioni digitali), che si intrecciano anche esse con i
campi del museo e della visita virtuale.

Empiricamente, si tratta di valutare che cosa offre il web, che cosa intende
la comunita di utenti per webmuseo, che cosa si muove a livello di stan-
dard pubblici e aziendali, locali e internazionali.
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Nel mio intervento, presento alcune definizioni di museo virtuale, propo-
nendo una serie di distinzioni: fra musei virtuali in 2 e in 3 dimensioni;
fra ricostruzioni di collezioni realmente esistenti e invece accostamenti
virtuali di opere che nella realta sono disperse, soffermandomi sull’emer-
gere di una tendenza verso la resa tridimensionale della presentazione
di collezioni sul web. La pionieristica installazione navigabile dell’artista
Jeffrey Shaw, The Virtual Museum del 1991, fu il segnale che 'esplorabilita
immersiva € una modalita che non riguarda solo i videogiochi, ma puod
coinvolgere zone del web tradizionalmente considerate dominio dell’i-
pertesto bidimensionale (ancorché multimediale).

Presento quindi alcuni fra i maggiori esempi di ricostruzioni in realta
virtuale di siti e musei (non tutti accessibili sul web), passando a illustrare
lattuale ricerca di Daniele Panebarco, autore di un software per la costru-
zione/ricostruzione di ambienti museali pensato come un editor (quindi
utilizzabile direttamente dall’utente finale) e in grado di interfacciarsi fa-
cilmente con il web (www.exhibits.it).

Da questa e da altre esperienze collegabili, sorge la domanda se non sia
possibile arrivare a una koine per la visualizzazione dei musei in rete, che
permetta al visitatore remoto di percepire immersivamente la collezione
in oggetto, esplorandone gli spazi in soggettiva e accedendo alle riprodu-
zioni delle opere dall’interno del contesto spaziale.

La potenzialita della terza dimensione non riguarda poi solo musei e siti
culturali, ma il concetto stesso di collezione visitabile e dunque, I’attuale
ricerca su un 3d leggero e di rete potrebbe nel futuro prossimo estendersi
alla presentazione di database, di basi di conoscenza, di collezioni digitali
di vari tipi di oggetti culturali, realizzando in parte il sogno futurista del
poeta Velimir Chlébnikov che nel 1921 immaginava citta, palazzi, superfici
abitate dalla scrittura (di nuovo si puo fare riferimento a Jeffrey Shaw e
alla sua installazione interattiva The Legible City, del 1989).

La discussione che é seguita agli interventi, la mattina del 30 gennaio, ha
posto in luce la necessita di sistematizzare le tipologie di ‘museo virtua-
le’/’museo sul web’ per valutare di volta in volta la liceita e 'efficacia di
eventuali ricostruzioni 3d. Dipende infatti dalla volonta di comunicazione
di ciascun emittente decidere se la percezione degli alzati delle sale e del-
la posizione logistica delle opere, la simulazione di una passeggiata per
gallerie e stanze, il senso di immersione in uno spazio realizzi la mission
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del museo stesso, aggiunga informazioni valide e necessarie, attragga il
visitatore a una visita reale.

Le ultime slide della presentazione (redatte con il contributo del dr. Ales-
sandro Bianchi) riportano una parte di questa riflessione comune, estra-
polando, come elementi decisivi per la definizione delle caratteristiche
di un web museo: il tipo di committenza, il valore dell’immersivita, la
tipologia di collezione di opere, i contenuti aggiunti e interattivita.

*Introduzione all’intervento (redatto dall’autrice successivamente alla discussione seminariale del 30
gennaio 2004: testo in PDF, 272 KB)
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